N@ Turawa
P Park

KAZDY DZIEN DOBRY

REGULAMIN GRY TERENOWEJ
»ZOSTAN MALYM DETEKTYWEM”

1. Postanowienia ogolne

a) Organizator i Wykonawca Gry terenowej — Manufaktura Usmiechu Halina Klubkowska ul. Stefana
Grota Roweckiego 7c lok. 2, 45-265 Opole, NIP: 9910063580, REGON: 368192282.

b) Zleceniodawca Gry terenowej — Gra terenowa organizowana jest na zlecenie podmiotu Turawa Park
Sp. z 0.0. z siedzibg w Zawadzie (46-022), przy ul. Debowej 1, wpisanej do rejestru przedsiebiorcéw
Krajowego Rejestru Sadowego, prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w
Warszawie, XIII Wydzial Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego pod nr KRS 0000267344, NIP:
5272525682, REGON: 140769893, kapitat zaktadowy 55.000,00 zt.

c) Czas trwania Gry terenowej — Gra terenowa trwa 7 czerwca 2025 r. w godzinach 12.00 — 18.00.

2. Definicje

a) Gra terenowa - procedura oparta o mechanizm rywalizacji o Nagrod¢ odbywajaca si¢ w Centrum
Handlowym w Czasie trwania Gry terenowej - na zasadach okreslonych w niniejszym Regulaminie,
w ktorej przyznanie Nagrod Uczestnikom Gry terenowej uzaleznione jest od ich indywidualnych
predyspozycji, w szczegdlnosci od sprytu i spostrzegawczosci Uczestnika.

b) Centrum Handlowe — Centrum Handlowe Turawa Park w Zawadzie (46-022) przy ul. Dgbowej 1.
c) Kazdy Uczestnik moze wzia¢ udziat w Grze terenowej maksymalnie 1 raz.

d) Meta Gry terenowej - oznaczone miejsce w Centrum Handlowym zlokalizowane w strefie
wydarzenia znajdujacej si¢ na pasazu handlowym, czynne w Czasie trwania Gry terenowej
w godzinach 12.00 — 18.00, w ktérym pracownicy Organizatora bedg obstugiwa¢ Uczestnikow Gry
terenowej zgodnie z niniejszym Regulaminem.

d) Nagroda lub Nagrody — nagroda lub nagrody, o ktérych mowa w pkt. 5 Regulaminu.

e) Uczestnik Gry terenowej — 0soba spetniajaca kryteria, o ktorych mowa w pkt. 3 Regulaminu, biorgca
udziat w Grze terenowej.

f) Osoba Najblizsza — malzonek, wstepny, zstepny, rodzenstwo, powinowaty w tej samej linii lub
stopniu, osoba pozostajaca w stosunku przysposobienia oraz jej matzonek, a takze osoba pozostajaca
we wspolnym pozyciu.

g) Regulamin Gry terenowej — niniejszy regulamin.

3. Uczestnicy Gry terenowej

a) W Grze terenowej moze wziaé¢ udzial wylacznie niepetnoletnia osoba fizyczna w wieku od 6 do 18 lat,
znajdujaca si¢ pod opieka swojego rodzica lub petnoletniego opiekuna.

b) Maksymalna ilos¢ Uczestnikéw Gry terenowej: 200.

c) W Grze terenowej nie moga bra¢ udziatu: pracownicy Organizatora, pracownicy Zleceniodawcy oraz
Administracji Centrum Handlowego Turawa Park, witasciciele oraz pracownicy sklepow, punktow




ustugowych, punktéw handlowych mieszczacych sie¢ w Centrum

Handlowym Turawa Park, jak rowniez pracownicy ochrony i serwisu

sprzatajacego i innych firm dziatajacych na rzecz Centrum Handlowego

Turawa Park na podstawie umow cywilnoprawnych — a takze cztonkowie

najblizszej rodziny wyzej wymienionych osob. Przez cztonkow najblizszej rodziny rozumie sig:
matzonkdw, dzieci, rodzicow, rodzenstwo, matzonkow i dzieci rodzenstwa, krewnych i powinowatych
drugiego stopnia oraz osoby pozostajace W stosunku przysposobienia. Pracownikiem w rozumieniu
Regulaminu jest zarowno osoba zatrudniona na podstawie umowy 0 prace jak i 0soba wspotpracujaca
na podstawie umowy cywilnoprawnej (w szczeg6lnosci na podstawie umowy 0 dzieto, umowy
zlecenia).

4. Zasady Gry terenowej:

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

Uczestnik Gry terenowej celem wziecia udziatu w Grze terenowej powinien w czasie trwania Gry
terenowej, stawi¢ si¢ w punkcie oznaczonym jako ,,START/META” (punkt ustawiony w strefie
wydarzenia, na pasazu Centrum Handlowego Turawa Park) i pobra¢ tamze mapg startowsg, ktora
sugeruje gdzie znajdujg si¢ poszczegolne punkty Gry terenowej. Cheac ukonczy¢ Gre terenowa,
uczestnik powinien odwiedzi¢ wszystkie wyznaczone punkty Gry terenowej i wykonaé¢ w tych
punktach Zadania Podstawowe.

W kazdym odwiedzonym przez siebie punkcie Gry terenowej, Uczestnik otrzyma do wykonania
Zadanie Podstawowe. Po prawidtowym wykonaniu Zadania Podstawowego Uczestnik
otrzymuje koperte z cyfrag (Uczestnik musi zatrzyma¢ otrzymang cyfre lub jg zapamiegtac) lub
wskazdwke odnosnie ukrytego punktu Gry terenowej, ktéry nie zostat oznaczony na mapie.

Po odwiedzeniu wszystkich punktéw Gry terenowej i otrzymaniu w kazdym z tych punktéw
koperty z cyfra, Uczestnik powinien wrdci¢ do punktu oznaczonego jako ,,START/META” i za
pomoca uzbieranych cyfr otworzy¢ skrzynig ustawiona w strefie wydarzenia.

Po otwarciu skrzyni ustawionej w strefie wydarzenia Uczestnikowi przystuguje prawo do
Nagrody.

Gwarantowana pula nagréd to 200 sztuk.

4.6. Oprocz Zadan Podstawowych, w Czasie trwania Gry terenowej Uczestnik moze wykona¢ ponizej

opisane Zadanie Dodatkowe:

a) Kazdy Uczestnik Gry Terenowej, ktory ukonczyt Gre Terenows i otrzymat Dyplom Matego
Detektywa oraz bedacy uzytkownikiem Aplikacji Turawa Park, moze wzia¢ udziat w Zadaniu
Dodatkowym nr 1, polegajacym na wykonaniu nastgpujacych krokow: 1. okaza¢ aktywny kod
z Aplikacji Turawa Park oraz Dyplom Matego Detektywa 0sobie obstugujacej Punkt Promocji
Aplikacji Turawa Park oraz 2. przystapi¢ na zasadach opisanych pod lit. b) niniejszego punktu
do rozgrywki, polegajacej na rozwigzywaniu rebuséw.

b) Uczestnikowi, ktory zgodnie z trescig lit a) zdecydowat sie wziaé udzial w rozwigzywaniu
rebusow, pokazana zostaje szafka z szufladami. Na kazdej z szuflad umieszczony jest jeden
rebus (kazdy rebus sugeruje nagrode, ktéra zostanie otrzymana przez Uczestnika po
prawidlowym rozwigzaniu przez te osobe danego rebusu). Uczestnik moze podaé (wybrac)
tylko jeden prawidlowo rozwigzany rebus i tym samym otrzyma¢ jedng nagrode. Czas na
podanie prawidtowo rozwigzanego rebusu wynosi 2 minuty. Pula nagréd jest ograniczona.
Nagrody za rozwigzanie rebusow wymienione sa w pkt 5 ust. 5.2. ponize;j.




c) Zadanie Dodatkowe nr 2 przeznaczone jest wylacznie dla Uczestnikow Gry i polega na
rozwigzaniu przez Uczestnika zagadki, ktora zostata ukryta na mapie startowej oraz zdobyciu
wymaganego rekwizytu i przyniesieniu go do punktu START/META w Czasie trwania Gry.
Po rozwiazaniu zagadki i przyniesieniu przez Uczestnika odpowiedniego rekwizytu do punktu
oznaczonego jako ,,START/META”, taki Uczestnik otrzymuje tamze nagrod¢ w postaci
bransoletki firmy AWEG. Pula nagrod jest ograniczona - do zdobycia jest 26 bransoletek dla
pierwszych 26 Uczestnikow, ktorzy poprawnie rozwigza Zadanie Dodatkowe nr 2.

4.7. Gra terenowa jest przeprowadzana w terminie okreslonym Regulaminem badz do wydania
maksymalnej ilo$ci Nagrod.

4.8. Gra terenowa nie jest gra losowa ani zaktadem wzajemnym w rozumieniu ustawy z dnia 19
listopada 2009 roku o grach hazardowych, (Dz. U. z 2025, poz. 595).

4.9. Organizator jest sktadajacym przyrzeczenie publiczne w rozumieniu art. 919 Kodeksu cywilnego,

4.10. W celu wziecia udziatu w Grze terenowej i zdobycia Nagrody, o ktérej mowa w pkt 5 ust. 1
Regulaminu, kazdy Uczestnik Gry terenowej winien:

- zapoznac si¢ z niniejszym Regulaminem;

- zaakceptowac o$wiadczenie o zapoznaniu si¢ z trescig Regulaminu oraz wyrazi¢ zgode¢ na
przetwarzanie swoich danych osobowych.

5. Nagrody

5.1.Jako Nagrody za wykonanie Zadania Podstawowego przewidziane sg: dyplom oraz lupa
powiekszajaca o $rednicy 75 mm, ktorych warto$¢ nie przekracza kwoty 15,00 zt. Podmiotem
zapewniajacym i wydajacym Nagrody jest Organizator Gry terenowe;.
5.2. Jako nagrody za wykonanie Zadania Dodatkowego nr 1 przewidziane sa:
a) Bubble tea:
Zaproszenia na nap6j Bubble tea (50 szt.).
b) Gadzet:
e Worki na buty i opaski odblaskowe Martes sport + pitki antystresowe Deichmann
+ zaproszenie na gatke lodow Grycan (20 szt.).
e Worki na buty i skarpetki T-mobile + pitki antystresowe Deichmann (20 szt.).
o Pluszowe torby i opaski odblaskowe T-mobile (20 szt.).
e Statyw do selfie T-mobile (10 szt.).
e Shuchawki przewodowe, nauszne T-mobile (10 szt.).
c) Zestaw KFC
Zaproszenia na Zestaw KFC o wartosci ok. 25 zt (25 szt.).
d) Deichmann
Karty podarunkowe Deichmann o wartosci 50 zt (10 szt.).
e) Lody Grycan
Karty podarunkowe Grycan o warto$ci 25 zt 6 szt. i karty podarunkowe Grycan o wartosci
50 zt (2 szt.)
f) Podarunek Karta
Karty podarunkowe DM o wartosci 30 zt (10 szt.) + zaproszenie na gatke lodow do Grycan.
g) Niespodzianka
Karty podarunkowe CCC o wartosci 100 zt (5 szt.).




5.3.Uczestnikowi Gry terenowej przystuguje tylko jedna nagroda za
wykonanie Zadania Podstawowego oraz jedna nagroda za wykonanie Zadania Dodatkowego.

5.4. Uczestnik, ktory bedzie uprawniony do odbioru Nagrody, jest zobowigzany do odbioru Nagrody
niezwlocznie po otwarciu skrzyni ustawionej w strefie wydarzenia, na Mecie Gry terenowe;.
Nieodebranie Nagrody we wskazanym terminie powoduje utrate uprawnienia do jej
pOzniejszego otrzymania.

5.5. Uczestnikowi Gry terenowej nie przystuguje prawo do otrzymania ekwiwalentu pieni¢znego
zamiast Nagrody, ani do przeniesienia uprawnienia do odebrania Nagrody na osoby trzecie;

5.6. Nie ma mozliwos$ci zakupu Nagrod.

5.7.Nagrody musza by¢ odebrane osobiscie przez Uczestnika. Organizator moze poprosi¢ o
okazanie odpowiedniego dokumentu potwierdzajgcego jego tozsamosc.

6. Zasady postepowania reklamacyjnego

a) Reklamacje moga by¢ zglaszane pisemnie za posrednictwem poczty w Biurze Organizatora na
adres wskazany w punkcie 1 lit. b) Regulaminu w terminie 3 dni liczac od dnia zakonczenia Gry
terenowej. O prawidlowym wniesieniu reklamacji decyduje data stempla pocztowego.

b) Kazda reklamacja powinna zawiera¢ nastepujace dane Uczestnika Gry terenowej: imie i nazwisko,
adres zamieszkania, numer telefonu kontaktowego sktadajacego reklamacje, powdd reklamacji
oraz tre$¢ zadania reklamacyjnego.

c) Reklamacje rozpatruje Organizator. Rozpatrzeniu podlegaja wytacznie reklamacje zgloszone
w formie pisemnej, zawierajace dane okreslone w pkt. 6 lit b) Regulaminu;

d) Postepowanie reklamacyjne trwa 7 (siedem) dni roboczych. Zawiadomienie o wyniku reklamaciji
zostanie przestane skladajacemu reklamacje poczta (listem poleconym) na adres wskazany
w reklamacji. O zachowaniu terminu decyduje data nadania przesytki przez Organizatora (data
stempla pocztowego);

e) Postepowanie reklamacyjne jest dobrowolne, a wyczerpanie postgpowania reklamacyjnego nie jest
konieczne przed realizacjg swoich roszczen na drodze postgpowania sagdowego.

7. Dane osobowe

7.1. Klauzula informacyjna dla przetwarzania danych w celach konkursowych

1) Administratorem danych osobowych podanych przez Uczestnika w zwigzku z udziatem w Grze
terenowej jest Manufaktura Usmiechu Halina Klubkowska ul. Stefana Grota Roweckiego 7c lok.
2, 45-265 Opole.

2) Dane beda przetwarzane w celu prawidtowego przeprowadzenia Gry terenowej i wydania Nagrod,
w oparciu o zgod¢ wyrazong przez osobg bedaca opiekunem prawnym Uczestnika, na podstawie
art. 6 ust. 1 lit. a RODO, a takze w celu realizacji prawnie uzasadnionego interesu administratora
polegajacego na realizacji umowy ze Zleceniodawca Gry terenowej i dziataniach analitycznych, na
podstawie art. 6 ust. 1 lit. f RODO.



3)

4)

5)

6)

7)

8)
9)

Dane moga by¢ udostepniane Zarzadcy Centrum Handlowego, Zleceniodawcy Gry terenowej,
podwykonawcom Organizatora.

Uczestnik ma prawo do:
a) dostepu do swoich danych osobowych,
b) Zzadania sprostowania danych osobowych,
€) zadania usuni¢cia danych osobowych,
d) Zzadania ograniczenia przetwarzania danych osobowych,
e) zgloszenia sprzeciwu wobec przetwarzania danych ze wzglgdu na szczegdlng sytuacje,

f) przenoszenia danych osobowych, tj. prawo otrzymania od Organizatora danych osobowych,
w ustrukturyzowanym, powszechnie uzywanym formacie informatycznym nadajacym si¢ do
odczytu maszynowego. Uczestnik moze przesta¢ te dane innemu administratorowi danych
lub zazada¢, aby Organizator przestat te dane do innego administratora, o ile jest to
technicznie mozliwe.

g) Cofnigcia zgody na przetwarzanie danych osobowych

Dane osobowe Uczestnika bgda przechowywane przez caty okres Gry terenowej, przez okres
przedawnienia roszczen cywilnych oraz przez okres wymagany przepisami powszechnie
obowiazujacymi.

Uczestnik moze wycofa¢ zgode na przetwarzanie swoich danych osobowych, wysylajac na adres
e-mail: manufakturausmiechu@gmail.com wiadomo$¢ wycofujaca zgode. W treSci wiadomosci
nalezy poda¢ swoje imi¢ i nazwisko. Cofnigcie takiej zgody jest rOwnoznaczne z rezygnacja
z udziatu w AKCji oraz utratg prawa do jakiejkolwiek Nagrody. Wycofanie zgody nie wptywa na
zgodno$¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej wycofaniem.

Uczestnikowi przystuguje prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego zajmujgcego si¢
ochrong danych osobowych, tj. Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

Dane osobowe nie beda przekazywane do panstwa trzeciego ani organizacji mi¢dzynarodowe;.

Dane Uczestnika nie bedg przetwarzane w sposob zautomatyzowany w tym rowniez w formie
profilowania.

10) Podanie danych osobowych jest dobrowolne. Niepodanie danych osobowych uniemozliwi jednak

wziecie udziatu w Gry terenowej.

Postanowienia kofcowe

a)

Organizator Gry terenowej ma prawo odmoéwic¢ przyznania Nagrody Uczestnikowi Gry terenowej
w stosunku, do ktérego powzigt uzasadnione podejrzenie o podejmowanie dziatan sprzecznych
z Regulaminem po przeprowadzeniu postgpowania wyjasniajacego stwierdzajagcego dokonanie
naruszen.




b)

d)

9)

h)

)

Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ wykluczenia Uczestnika w stosunku, do ktorego powziat
on uzasadnione podejrzenie, iz dziata on albo w sposob sprzeczny z zasadami Gry terenowej
opisanymi w niniejszym Regulaminie albo w sposdb sprzeczny z prawem.

Z Gry terenowej zostang rowniez wykluczeni Uczestnicy, w stosunku, do ktorych istnieje
uzasadnione podejrzenie, iz podali nieprawdziwe dane osobowe.

Organizator przetwarza dane osobowe Uczestnikow dla celéw organizacji Gry terenowej oraz
wydania przyznanych Nagrod, zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwiazku
Z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE. Uczestnicy, podaja dane dobrowolnie oraz majg prawo dostepu
do nich i ich poprawiania, lub usuwania z zastrzezeniem, ze odmowa podania danych moze
uniemozliwi¢ wydanie oraz realizacje Nagrod. Wszelkie spory wynikle z tytulu wykonania
zobowigzan zwigzanych z niniejszg Akcja beda rozstrzygane przez wlasciwy sad powszechny.

Pelna tre$¢ niniejszego Regulaminu dostepna bedzie w Czasie trwania Gry terenowej w Punkcie
Obstugi Gry terenowe;j.

Przez przystgpienie do Gry terenowej Uczestnik Gry terenowej akceptuje w catosci zasady Gry
terenowej zawarte w niniejszym Regulaminie oraz wyraza zgode na przetwarzanie swoich danych
osobowych, podanych w trakcie procesu rejestracji w celu przeprowadzenia Gry terenowej przez
jego Organizatora.

Organizator Gry terenowej ma prawo do odwotania Gry terenowej z uwagi na wystgpienie
okolicznosci niezaleznych od Organizatora oraz sily wyzszej w miejscu odbywania si¢ Gry
terenowej uniemozliwiajacych dziatania Punktu Obstugi Gry terenowej, ktorych nie byt w stanie
przewidzie¢ przy jego organizacji.

Wszelkie niejasno$ci interpretacyjne zapisow Regulaminu bedg rozstrzygane w sposob wigzacy
przez Organizatora.

Organizator Gry terenowej nie ponosi odpowiedzialnosci za bledne podanie danych przez
Uczestnika Gry terenowej.

W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje si¢ przepisy Kodeksu

Cywilnego.




